IER_ 3 KREATIVE [DEEN FUR AUFGABEN, MIT DEN
IHR_DIE. SCHATZSUCHE GEMEINSAM LOSEN KONNT

1. RATSEL LOSEN:

Erstelle ein einfaches Rétsel oder ein paar Hinweise, die die Abenteu-
er:iinnen zu einem bestimmten Ort fithren. Zum Beispiel: ,,Ich bin griin
und stehe im Garten, unter mir findest du etwas, das die Sonne mag.“

{(Antwort: Ein Baum, unter dem ein Hinweis versteckt ist.)

2.. Narur-Bineo;

Gib den Schatzsuchenden eine Bingo-Karte mit verschiedenen Piratenge-
genstidnden (z. B. ein Fernglas, Miinzen, eine Truhe, einen Papagei). Nun
miissen alle gemeinsam auf die Suche gehen und die Gegenstédnde finden.
Wer eine Reihe voll hat, erhilt einen Hinweis zum nachsten Ziel.

3. RATSELHAFTE RECHENAUFGABEN

Bereite ein Blatt mit dem Alphabet vor, auf dem jeder Buchstabe eine fortlau-
fende Zahl hat (A=1, B=2, ..., Z=26). Gib den Kindern verschiedene Rechenauf-
gaben, die sie l6sen miissen, um die néachste Station der Schatzsuche zu finden.
Die Ergebnisse der Aufgaben Fiihren sie zu einem bestimmten Buchstaben, der
den Hinweis zur nachsten Station enthiillt. Du kannst die Aufgaben je nach
Alter der Kinder anpassen, um die Herausforderung spannend zu gestalten.
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